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[ OBJECTIUS: Que volem que passi? Qué volem que aprenguin? ]
(PEDAGOGICS: \ rEDUGLOBAL b (IMPACTE ESPERAT- &

Cooperacid i creativitat
Conceptes biologia: éssers vius (cel-lula i funcions vitals
Competéncies digitals

Coneixements étic-legals

1.
2.
3.
K Z

[ PLANIFICACIO

-GENERE:Reflexid critica en relacié al paper de la dona i els sabers femenins com
a motor de canvi i transformacié social.

-JUSTICIA GLOBAL / justicia universal
(file:///Users/macbookpro/Downloads/Decaleg_Educar_per_a_futurs_alternatiu
s.pdf)

-CULTURA DE PAU: Planificacié de tasques de grup - classe de forma cooperativa,
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i acitat d’autoavaluar els beneficis de la cooperacid.

-Potenciar la visié ambiocéntrica i destronar la visié antropocéntrica.
-Estimular el pensament critic en el marc les seves tres dimensions i

fonamentat amb criteris (arguments i contrarguments)

-Estimular la consciéncia social tenint en compte els valors etics per

donar respostes responsables i respectuoses als problemes actuals.
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I'entorn proper com llunya a partir de I'assertivitat, I'empatia i la solidaritat

PUNT DE PARTIDA: Context, repte, problema, necessitat social.. N
REPTE : La creacid d’un ésser viu imaginari i amb rigor cientific que pugui
adaptar-se al planeta Mart.

| repte neix d’un context cientific real (exploracio de I'univers i el futur
cert de la vida al planeta Terra) que requereix una visio transdiciplinar pe
1bles respostes al problema plantejat (terratormar altre

Plangtesdinclou Ia creativitat?
Disseny d’un ésser viu. El disseny es materialitza amb un dibuix cientific (o
altres tecniques) i un disseny 3D (Qubism 3D modeling

o altres).

Elaborar un portafolis digital que reculli totes les reflexions del grup i ens J

cONSensos relatius al proces creatiu.

(COORDINACIO Treballareu de manera individual o amb docentsde

diferents ambits/nivells? Cal coordinacion amb |z resta de membres

del claustre. Com sera aquesta coordinacia?

° Treball en grup

° Nivell: 1r ESO-6€& primaria

° Ambits: STEAM + educacié visual, cientificotecnologic, digital,
cultura i valors

-EIX MEDIAMBIENT: El ‘relconeixement de I'entorn natural

Ne SESSIONS Tri L1t liari I

° Coordinacid: Des de cada una de les materies, i una part final

\ compartida.

ﬂ)uines practiques STEAM poses en joc?

(Penseu en les maneres de pensar, fer, sentir i comunicar les STEAM)

\

Pensament critic (visié antropocentrica vs visié
ambioceéntrica? colonitzacié?)

Perspectiva de génere (el genere femeni posa la vida al centre
+ invitar a una cientifica per complementar aspectes bioétics)

_/

ﬂ)BEFﬂURA DE LA PROPOSTA: L 'alumnat ha de prendre \
iniciatives? Ha de decidir coses? Intervé en el disseny de la
proposta?

- Participacio dels alumnes a partir de les seves propostes en la
millora i ampliacié del projecte. Fer-ho a través d’un apartat del
portafoli anomenat suggeriments.

- En acabar el projecte el professorat participant ha de fer propostes

de millora i els canvis o modificacions pertinents.

N,

/Treball cooperatiu: lamanera també és elmissatge. La proposta
Incorpora maneres de fer itreballar de 'educacion per a la Justicia Global?
sversalitat horitzontalitat, assamblees, presea de decisions,
empoderament....
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Creacio d’un ésser viu: treball individual

Consens a nivell de grup (resultats finals de les creacions): treball
petit grup i presentacio dels prototips.

Dialeg del comite bioéetic (EN-RAONAR): taula rodona.

Congreés bioetic: xerrada informativa i per extreure les Ultimes

conclusions. J

Gelacﬂons 1 aliances: |a proposta incloula coordinacion amb\

persones o0 entitats fora del centre, del territori? Quines?

° Col.laboracié amb el museu “Cosmocaixa”, i amb els seus experts
(Jordi Aloy). | amb el museu de Ciéncies naturals de Barcelona
(activitat de motivacid ).

° Col.laboracié amb el departament de filosofia practica (&tica).
alaUBiala.

° Algun pare/mare és expert en les gliestions que treballem i

\ col.labora amb nosaltres.




[ ACTIVITATS
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Activitat inicial: Dibuixar un
ésser viu que pugui viure a
Mart (exploracié coneixements
previs).

Activitat de motivacié per
treballar la diversitat dels éssers
vius: Sortida al Museu
Consensuar objectius
d’aprenentatge (OA) amb
I'alumnat i elaborar una rubrica
d’avaluacié coherents amb els
OA). Aquesta rubrica seria
present al llarg del projecte de
manera que l'alumnat la podria
fer servir com a una “llista de
comprovacio”.
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DESENVOLUPAMENT

- Activitat inicial i activitat de motivacio.
- Introduccid de conceptes sobre les caracteristiques de Mart.

- Preguntar-se si I'ésser viu creat pot sobreviure a Mart, fent I'estudi de com respiraria, s'alimentaria i
es reproduiria (pindoles teoriques (cél-lula i funcions vitals), formulacié de preguntes investigables
entorn la cél-lula i les funcions vitals i raonament cientific). Treball cooperatiu i avaluacié entre

iguals mitjangant una rdbrica amb els criteris consensuats amb els alumnes (formadora i
formativa).
- Fer les modificacions necessaries en el disseny de I'ésser viu per adaptar-lo a Mart (Design

Thinking) a partir dels conceptes treballats a cultura i valors. Elaborar la creacié digital i el dibuix

cientific.

- Comité bioétic (podem crear vida artificial? tenim dret a colonitzar altres planetes? Quines
conseqliéncies tenen les accions humanes?).

- Recollir al portafolis digital les reflexions i consensos del proceés creatiu.

TANCAMENT

Congrés obert a les families (telematic, si és
necessari per qliestions de salut publica)
amb la participacio de persones expertes
(cientifiques i filosofes) on cada portaveu
dels diferents grups argumenten els disseny
del seu ésser viu segons els aprenentatges
(tant cientifics com étics) a partir de la seva
creacio digital.

Productes finals: dibuix cientific (en grup);
creacio digital (individual), portafolis digital
(individual)

Valoracid final: Pregunta al grup classe (qué
canviarieu del vostre disseny després del
congrés?) la resposta de la qual quedi
reflectida al portafolis digital.

Activitat qualificadora: elaboracié
individual (i posterior coavaluacié entre
iguals) d’'un mapa mental sobre els

arguments étics han determinat el disseny
e

[ Justicia Global

de I'ésser viu. ]
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6uins eixos de 'EpJG treballa?

Q Relacions de poder, drets humans i governanga

Perspectiva feminista
Justicia econdmica i social
Pau i no violéncia
Interculturalitat critica

Justicia Ambiental

Per qué? Com? 6uines dimensions aborda la teva proposta?

GENERE:Reflexié critica en relacié al paperde la
dona i els sabers femenins com a motor defcanvi
i transformacio social.

JUSTICIA GLOBAL / justicia universal
(file:///Users/macbookpro/Downloads/De
Educar_per_a_futurs_alternatius.pdf)
CULTURA DE PAU: Planificacio de tasques

@ Sensibilitzacio
e
leg G Educacio i Formacio

@ Recerca

LI Incidencia i Mobilitzacié social

Per que? Com?

SENSIBILITZACIO: Sensibilitzar a 'alumnat de les conseqiiéncies de les
actuacions dels humans al planeta Terra i a I'espai exterior. Les nostres
accions tenen conseqtiéncies saber-les preveure (extreure conclusions).
Potenciar una visio responsable i respectuosa amb el medi.

EDUCACIO | FORMACIO: Treballar els continguts curriculars de Biologia i
Geologia, Cultura i valors i Tecnologia.

RECERCA: Recerca d’informacio pautada en funcio de les condicions del
medi on habita I'ésser viu (caracteristiques del planeta Mart: composicio

atmosfera i materials geologics, gravetat, preséncia d’aigua,....) J




